
Windows 10

Windows 10 sigue principalmente los principios del "Microsoft Fluent Design System" 
(anteriormente conocido como Metro Design) y otros enfoques modernos:

• Fluent Design System:

• Introducido en 2017, Fluent Design se basa en la creación de una experiencia inmersiva, 
utilizando efectos visuales y animaciones fluidas.

• Principios clave:
• Light (Luz): Uso de iluminación sutil para guiar al usuario en la interfaz.
• Depth (Profundidad): Crear capas de contenido y elementos con sombras, 

escalas y niveles que den sensación de profundidad.
• Motion (Movimiento): Animaciones suaves que comunican transiciones y 

cambios en el sistema.
• Material: Uso de texturas y materiales visuales como vidrio o efectos de 

opacidad para crear jerarquía visual.
• Scale (Escala): Diseño adaptable que se ajusta a diferentes dispositivos y 

pantallas (PC, tablets, teléfonos).
• Responsiveness (Diseño adaptable):

• Windows 10 se centra en ser un sistema operativo universal, con aplicaciones que 
pueden funcionar en diferentes tipos de dispositivos, desde PCs hasta dispositivos 
móviles y tablets, lo que requiere diseño responsive que se ajuste a distintas 
resoluciones y modos de entrada (teclado, ratón, táctil).

• Paradigma de Interfaz Limpia y Simplicidad:

• Inspirado por el "Metro Design" de Windows Phone, Windows 10 usa bloques de 
colores planos y tipografía grande y clara para facilitar la navegación.

2. iOS 10

iOS 10 sigue el enfoque del "Human Interface Guidelines" de Apple, con principios que han 
evolucionado a lo largo de las versiones de iOS, centrándose en la simplicidad, la estética y la 
usabilidad:

• Human Interface Guidelines (HIG):

• El paradigma central de Apple se basa en tres pilares: claridad, deferencia y 
profundidad.

• Clarity (Claridad): Todos los elementos deben ser visibles, legibles y 
entendibles. Los íconos, tipografías y colores están diseñados para que sean 
claros y fáciles de comprender.

• Deference (Deferencia): La interfaz da prioridad al contenido del usuario, 
haciendo que los controles y el diseño sean simples y discretos, sin distraer del 
contenido.



• Depth (Profundidad): Introduce elementos visuales que simulan capas de 
contenido que proporcionan jerarquía visual y la sensación de movimiento y 
dinamismo.

• Skeuomorphism a Flat Design:

• En versiones anteriores de iOS, Apple usaba el skeuomorfismo (imitar elementos del 
mundo físico), pero a partir de iOS 7, Apple se movió hacia un diseño más plano y 
minimalista, el cual sigue presente en iOS 10.

• Táctil y gestual:

• El paradigma de diseño de iOS 10 se centra mucho en el uso de gestos (deslizar, 
pellizcar, tocar, etc.) para navegar por las aplicaciones. Las interfaces están optimizadas 
para una experiencia táctil fluida y natural.

• Tipografía y Espaciado:

• La tipografía grande y clara es una parte clave del diseño de iOS, con un enfoque en el 
uso de espacio blanco para dar aire y facilitar la lectura.

• Motion y Animaciones Sutiles:

• Similar a Fluent Design en Windows, iOS 10 hace uso de animaciones suaves y 
transiciones para mejorar la experiencia del usuario, aunque Apple tiende a ser más 
discreta y menos enfática en los efectos visuales que Microsoft.

Comparación de paradigmas clave entre Windows 10 e iOS 10:

• Windows 10 (Fluent Design) usa efectos de luz, sombra, y materiales para crear profundidad e 
interactividad, buscando una experiencia envolvente.

• iOS 10 (Human Interface Guidelines) favorece la simplicidad y el enfoque en el contenido del 
usuario, con un diseño más minimalista y limpio, donde las transiciones y animaciones son 
sutiles pero efectivas.


	Windows 10
	2. iOS 10
	Comparación de paradigmas clave entre Windows 10 e iOS 10:

